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ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ 
Наименование                                         «Робототехника» 

Руководитель                                           Титова Елизавета Андреевна 

Рецензент                                                 Селимов А.Б., зам. директора ЦДТТ Организация-заявитель                          МКУ «УО» Администрация ГО 

г. Каспийска 

Организация-исполнитель                     МБО ДО «ЦДТТ г. Каспийска» 

Адрес организации исполнителя          Дагестан, г.Каспийск, ул. Байрамова 10 

Телефон автора                                       89883055409 

Ф.И.О., должность автора                     Титова Елизавета Андреевна, ПДО 

География                                               МБО ДО «ЦДТТ г. Каспийска» 

Характеристика детей                            30 учащихся 8-15 лет 

Цель программы                                     формирование творческих и научно-технических компетенций обучающихся в неразрывном единстве с воспитанием коммуникативных качеств и целенаправленности личности через систему практико-ориентированных групповых занятий и самостоятельной деятельности обучающихся по созданию робототехнических устройств, решающих поставленные задачи.

Направленность                                       техническая  

Срок реализации                                      1 год 

Вид                                                            авторская программа 

Уровень реализации                                общеразвивающий 

Уровень освоения                                    стартовый 

Способ освоения содержания                 креативный 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
«Я продолжаю верить, что, если детям предоставить необходимые инструменты для достижения успеха, они преуспеют даже за пределами своих самых смелых мечтаний!»  

Дэвид Виттер 

Образовательная область программы – дополнительное образование технической направленности. 

Обоснование необходимости разработки и внедрения программы в образовательный процесс
Техническое образование направлено на ознакомление с основными принципами всех производств, усвоение знаний о современных производственных процессах и отношениях. Главные задачи политехнического воспитания — формирование интереса к производственной деятельности, развитие технических способностей, нового экономического мышления, изобретательности, начал предпринимательства. Правильно поставленное политехническое образование развивает трудолюбие, дисциплинированность, ответственность, готовит к осознанному выбору профессии. 

Робототехника развивает ответственность, дисциплину, умение работать в команде, воображение, внимательность, творческое мышление, ориентацию в пространстве, мелкую моторику, память и самостоятельность. Занимаясь конструированием роботов, ребенок также учится поэтапной работе «от простого к сложному», терпению, целеустремленности.

Робототехника – это одно из самых перспективных направлений будущего. Об этом говорят и ученые-футурологи, и карьерные консультанты. Кто бы мог подумать, что изучать эту науку можно уже в дошкольном возрасте! «О!» нашел 6 важных причин отдать ребенка на робототехнику прямо с нового учебного года.

На перспективу

Ребенок, который сейчас получит базовые знания и навыки в научно-технической сфере, сможет комфортно себя чувствовать в новом мире и легко будет разбираться с новыми технологиями, а это – весьма перспективная сфера для будущей профессии.

Для общего развития

Робототехника – мультидисциплинарная наука, которая объединяет программирование, алгоритмику, логику, механику, математику и физику. На занятиях ребенок сможет получить базовые знания в этих сферах, плюс закрепит то, что проходит в школе – и это будут именно практические навыки.

Например, на занятии придется рассчитать радиус поворота робота. Ребенок может сделать это путем перебора цифр в программе, либо вспомнить формулу, которую учил на уроке, посчитать и проверить – поедет робот или нет. Практическое применение знаний лучше закрепляет пройденный в школе материал.

Чтобы научиться работать в команде

Каждое занятие по робототехнике учит дисциплине, дает возможность личностного роста. Поэтому ребята трудятся в паре за одним набором и одним компьютером. Так они приучаются работать в команде. Идет распределение обязанностей, ответственность за свою часть. Преподаватель за этим следит.

Чтобы уметь доводить начатое до конца

Все занятия начинаются с теории. Например, дети знакомятся с датчиком ультразвука. Ребятам рассказывают, что это такое, преподаватель обязательно приведет примеры ультразвука в живой природе и расскажет, как его применяют. Затем идет сборка робота и его программирование. Как только будет написана программа, робота проверяют на жизнеспособность, чтобы узнать, выполняет он команды или нет. Один робот – одно занятие.

На последнем занятии каждого курса дети защищают собственные проекты перед преподавателями, родителями и друзьями.

Чтобы брать пример

Большинство преподавателей робототехники – это студенты технических ВУЗов, колледжей. У таких молодых и энергичных ребят формируется очень современное отношение к преподаванию. Они, скорее, строят с детьми сотрудничество, чем осуществляют «надзор».

Актуальность, новизна и практическая значимость программы.

Робототехника — прикладная наука, занимающаяся разработкой автоматизированных технических систем. Робототехника опирается на такие дисциплины как электроника, механика, программирование.

Актуальность данной программы состоит в том, что робототехника в школе представляет учащимся технологии 21 века, способствует развитию их коммуникативных способностей, развивает навыки взаимодействия, самостоятельности при принятии решений, раскрывает их творческий потенциал. Дети и подростки лучше понимают, когда они что-либо самостоятельно создают или изобретают. При проведении занятий по робототехнике этот факт не просто учитывается, а реально используется на каждом занятии.

Робототехника является одним из важнейших направлений научно- технического прогресса, в котором проблемы механики и новых технологий соприкасаются с проблемами искусственного интеллекта. На современном этапе в школе рассматриваются проблемы робототехники. Конструкторы роботов встраиваются в учебный процесс. Проводятся соревнования по робототехнике, учащиеся участвуют в различных конкурсах, в основе которых использование новых научно-технических идей, обмен технической информацией и инженерными знаниями.

В современном обществе идет внедрение роботов в нашу жизнь, очень многие процессы заменяются роботами. Сферы применения роботов различны: медицина, строительство, геодезия, метеорология и т.д. Очень многие процессы в жизни, человек уже и не мыслит без робототехнических устройств (мобильных роботов): робот для всевозможных детских и взрослых игрушек, робот – сиделка, робот – нянечка, робота – домработница и т.д. 

Педагогическая целесообразность модульной программы «Робототехника» в том, что в ходе освоения программного материала, обучающиеся научатся объединять реальный мир с виртуальным; в процессе конструирования и программирования получат дополнительное образование в области физики, механики, электроники и информатики.

Преподавание курса предполагает использование базового набора технического оснащения:

1) Ноутбуки и компьютеры. Обучить программированию роботов без современного компьютера невозможно. Для занятий в кружке робототехники больше всего, конечно, подойдут небольшие ноутбуки, которые будут удобно помещаться на столах, не занимая много места. Процессор компьютера должен быть достаточно мощным, чтобы поддерживать различные языки программирования и иметь хорошую видеокарту, так как часто на занятиях приходится просматривать различные видеоинструкции.

2) Проектор. Это устройство необходимо, чтобы показывать различные проекты роботов перед всем классом. Конечно, для этого нужен специальный экран, ведь для обучения робототехники очень важно качество изображений, которое не доступно при проецировании на стену или школьную доску. Отдельного внимания заслуживают проекторы, поддерживающие передачу информации в формате 3D. Таким образом, можно наиболее эффектно отобразить принцип моделирования устройств.
3) Настенная доска. Как и занятия в школе, уроки в робототехническом кружке невозможны без наглядной демонстрации той или иной темы. Поэтому здесь не обойтись без доски.
ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ: 
· Формирование творческих и научно-технических компетенций обучающихся в неразрывном единстве с воспитанием коммуникативных качеств и целенаправленности личности через систему практико-ориентированных групповых занятий и самостоятельной деятельности обучающихся по созданию робототехнических устройств, решающих поставленные задачи. 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ: 
· научить детей самостоятельно конструировать; 

· научить четко излагать свои мысли;  

· научить обучающихся пользоваться различными программами;  

· научить детей работать в команде; 

РАЗВИВАЮЩИЕ ЗАДАЧИ: 
· развитие математическое мышление; 

· развитие общительность и воплощение идей; 

· развитие коммуникативных навыков; 

· развитие интереса к робототехнике. 

ВОСПИТАТЕЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ: 
· воспитание интереса и овладение навыками конструирования, моделирования и программирования; 

· воспитать интерес к техническому моделированию; 

· воспитание личностных качеств. 

МОТИВАЦИОННЫЕ ЗАДАЧИ: 
· Создавать спокойную и доброжелательную обстановку на занятиях. 

Срок и этапы реализации программы 
Программа «Робототехника», рассчитана на 1 год обучения для детей 8-15 лет. 

	
№ п/п
	Уровень

Разделы
	Часы

	
	
	Стартовый

	1
	Введение
	2

	2-19
	Конструктор STEAM «PLAY700»
	36

	20-34
	Конструктор ТЕХНОЛАБ «Пред-варительный уровень»
	30

	35-51
	Конструктор STEAM «HEXBUG»
	34

	52-70
	Конструктор Lego education «SPIKE Prime»
	38

	71-72
	Итоговое занятие
	4

	
	Итого 72 часа
	144


Возраст детей и режим занятий
Стартовый (1 год обучения): учащиеся 8-15 лет, занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 часа; в год 144 часа, наполняемость в группах 10-15 человек. 

Основные типы и формы организации учебного процесса.
Тип занятий выбирается в зависимости от стадии освоения знаний и навыков учащихся.

Предпочтение отдаётся следующему типу занятий: 
	Проектные методы обучения
	Работа по данной методике дает возможность развивать индивидуальные творческие способности учащихся, более осознанно подходить к профессиональному и социальному самоопределению. Это технология организации образовательных ситуаций, в которых учащихся ставит и решает собственные задачи, и технологию сопровождения самостоятельной деятельности учащегося.

	Исследовательские методы в обучении
	Дает возможность учащимся самостоятельно пополнять свои знания, глубоко вникать в изучаемую проблему и предполагать пути ее решения, что важно при формировании мировоззрения. Это важно для определения индивидуальной траектории развития каждого школьника.

	Обучение в сотрудничестве (командная, групповая работа)
	Сотрудничество трактуется как идея совместной развивающей деятельности взрослых и детей, Суть индивидуального подхода в том, чтобы идти не от учебного предмета, а от ребенка к предмету, идти от тех возможностей, которыми располагает ребенок, применять психолого-педагогические диагностики личности.

	Проектно-ориентированное обучение
	Это систематический учебный метод, вовлекающий учащихся в процесс приобретения знаний и умений с помощью широкой исследовательской деятельности, базирующейся на комплексных, реальных вопросах и тщательно проработанных заданиях.


Занятия проводятся в основном в форме: 
· информационная беседа; 

· игровой практикум; 

· конструирование моделей  

· защита творческих работ; 

· выставочный просмотр. 

Практическая работа с инструкцией используется часто. 

Ожидаемые результаты 
Программа предполагает получение в ходе обучения следующих знаний, умений и навыков. 

По окончанию курса обучающиеся должны знать: 
· правила безопасной работы на занятии образовательной робототехникой; 

· основные компоненты конструкторов;

· компьютерную среду;

· виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;

· виды алгоритмов и приводить их примеры;

· конструктивные особенности различных роботов.


По окончанию курса обучающиеся должны уметь: 


· конструировать различные модели; 

· использовать созданные программы;  

· применять полученные знания в практической деятельности; 

· обладать навыками работы с роботами; 

· конструировать модели с помощью инструкции и самостоятельно; 

Способы и формы проверки знаний и умений 
Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения обучающимися заданий. Промежуточный контроль осуществляется в форме тестирования после изучения некоторого теоретического блока. 

Итоговый контроль теоретических знаний реализуется в форме тестирования, викторины и устного опроса по основам.

Итоговый контроль практических умений реализуется в форме индивидуальных практических заданий, самостоятельных работ.

Об уровне их развития можно судить по изменению характера познавательной деятельности ребёнка в сторону повышения степени самостоятельности. 

1. ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ. 
Учебный план
Стартовый уровень, первый год обучения

	
	Тема 
	Количество часов
	

Формы контроля


	
	
	На теоретиче-

ские занятия 
	На практические занятия
	На воспитание
	Всего
	

	1
	Введение 
	1 
	-
	1
	2
	Фронтальная беседа, анкетирование

	2
	Конструктор STEAM 

«PLAY700» 
	2 
	32
	2
	36
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	3
	Конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень» 
	2 
	26
	2
	30
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	4
	Конструктор STEAM 

«HEXBUG» 
	2 
	30
	2
	34
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	5
	Конструктор Lego education «SPIKE Prime» 
	2 
	34
	2
	38
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	6
	Итоговое занятие 
	1 
	2
	1
	4
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	7
	Итого 72 занятия 
	10 
	124
	10
	144
	


Содержание учебного плана 
1. Введение 
Знакомство с обучающимися. Что такое робототехника и для чего она нужна. Техника безопасности при работе с конструктором и правило поведения на занятии. История робототехники. Выбор актива.
2-19. Конструктор STEAM «PLAY700» 
Знакомство с конструктором. Конструирование моделей по инструкции. Самостоятельная работа. Проведение теоретического занятия на тему «Виды алгоритмов». 

Практическая работа: Конструирование моделей: «Мельница», «Собачка», «Птица», «Медведь», «Скорпион», «Корова», «Машинка», «Весёлая карусель», «Самокат».

Коллективная работа, конструирование модели «Парк аттракционов». Конструирование модели «Автотранспорт». Оценка скорости сборки и правильности запуска. 

20-34. Конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень» 
Знакомство с конструктором. Конструирование моделей по инструкции.  

Практическая работа: Конструирование моделей: «Подводная лодка», «Танк», «Самолёт», «Легковой автомобиль», «Автобус», «Грузовик», «Бульдозер», «Сани», «Велосипед», «Улитка», «Пчела», «Черепаха», «Бабочка», «Пингвин», «Лебедь», «Белка», «Кролик», «Коала», «Олень», «Муравей», «Краб», «Трицератопс», «Брахиозавр». 

35-51. Конструктор STEAM «HEXBUG» 
Знакомство с конструктором. Конструирование моделей по инструкции. 

Практическая работа: Конструирование моделей: «Запускатель», «Катапульта», «Инерционная машина», «Арбалет», «Шариковая пушка», «Бластер», «Баллиста», «Автоматизированные линии: шариковая машина». 

52-70. Конструктор Lego education «SPIKE Prime» 

Конструктор LЕGO SPIKE Prime и его программное обеспечение. Знакомство с аппаратной и программной частью решения. Конструирование моделей по инструкции. 

Практическая работа:  
· «Помогите». Первые шаги с конструктором и «Кто быстрее». Самая быстрая блоха.

· Разработка проектов «Суперуборка» и «Устраните поломку». 

· Разработка проекта «Модель для друга». Запускаем бизнес: 

· Разработка проектов «Следующий заказ» и «Неисправность». 

· Разработка проектов «Система слежения» и «Безопасность прежде всего!». 

· Разработка проектов «Еще безопаснее!» и «Да здравствует автоматизация!».

· Полезные приспособления: Разработка проектов «Брейк-данс» и «Повторить 5 раз». 

· Разработка проектов «Дождь или солнце?» и «Скорость ветра». 

· Разработка проектов «Забота о растениях» и «Развивающая игра». 

· Разработка проекта «Ваш тренер».К соревнованиям готовы: Учебное соревнование 1: Разработка проекта «Катаемся».

· Учебное соревнование 2 и 3: Разработка проектов «Игры с предметами» и «Обнаружение линий». 

· Разработка проектов «Собираем продвинутую приводную платформу» и «Мой код, наша программа». 

· Разработка проектов «Время обновления» и «Подъёмный кран». 

· Разработка проекта «К выполнению миссии готовы!». 

Самостоятельная работа:  
· «Создай свой проект» Проектирование и «Создай свой проект» Конструирование. 

· «Создай свой проект» Программирование и «Создай свой проект» Презентация 

71-72. Итоговое занятие 

Закрепление знаний и умений. Подготовка, оформление и отбор выполненных работ. Выставка-результат работ детей. Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Защита проекта. 

2. ВОСПИТАТЕЛЬНАЯ РАБОТА
Методологическую базу воспитательной системы составляют следующие подходы:

Системный подход. Сущность подхода заключается в системном видении педагогических явлений и процессов, в различении отдельных компонентов системы и установлении между ними связей, в оценке результатов их взаимодействия и построении связей с другими внешними системами.

Личностно-ориентированный подход. Сущность подхода заключается в методологической ориентации педагогической деятельности, которая позволяет посредством опоры на систему взаимосвязанных понятий, идей и способов действий обеспечивать и поддерживать процессы самопознания и самореализации личности ребенка, развитие его неповторимой индивидуальности. Этот подход связан с устремлением педагога содействовать развитию индивидуальности учащегося, проявлению его субъективных качеств.

Средовой подход предполагает использование окружающей социальной среды, ее культурных и социальных объектов для гармоничного развития личности ребенка и воспитания гражданственности.

Рефлексивный подход позволяет использовать приемы рефлексии для формирования у ребенка потребности осуществлять самооценку своих отношений, результатов деятельности путем сравнения этих оценок с оценками окружающих людей, а также для дальнейшего корректирования собственной позиции.

Работа с родителями  
Одним из важных и необходимых направлений в деятельности учреждения дополнительного образования является взаимодействие педагогического коллектива с семьями воспитанников.

Формы взаимодействия с родителями

Родительское собрание – одна из основных форм работы с родителями. На нём обсуждаются проблемы жизни творческого объединения, учреждения и родительского коллектива. Это – взаимный обмен мнениями, идеями, совместный поиск. Родительское собрание может проходить в форме «круглого стола», тематической дискуссии родителей с приглашением нужных специалистов, консультации со специалистами и др.

Консультация для родителей – проводят педагоги, методисты и администрация учреждения по поводу решения конкретных психолого-педагогических, личностных или административных проблем. По способу организации консультации – групповые и индивидуальные. Групповые консультации сопровождаются разработкой памяток, рекомендаций и других печатных материалов, адресованных родителям.

Открытое учебное занятие – учебное занятие с приглашением родителей воспитанников, администрации учреждения. Открытое занятие позволяет продемонстрировать родителям творческие возможности, успехи и достижения детей, степень их включённости в занятие, методы работы педагога с детьми и уровень взаимопонимания между участниками образовательного процесса.

Выставка – форма представления творческих работ воспитанников. Может быть совместной с родителями, бабушками, дедушками. Проводится с целью активизации творческого потенциала детей и их родителей, повышения статуса семьи.

Массовая работа

Для сплочения коллектива в течение года проводятся следующие мероприятия: 

	№

п\п
	Мероприятия
	Срок

	1
	Экскурсия в краеведческий музей г. Каспийска.
	Сентябрь

	2
	Экскурсия в «IT-куб»
	Октябрь

	3
	Экскурсия в «Кванториум»
	Ноябрь

	4
	Конкурсы по робототехнике на базе «Кванториум»
	В течение года

	5
	Новогоднее мероприятие в объединении
	Декабрь

	6
	Экскурсия в «Колледж машиностроения и сервиса им. С. Орджоникидзе»
	Февраль

	7
	Участие в муниципальной и республиканской выставках детского технического творчества
	Март

	8
	Экскурсия на республиканскую выставку детского технического творчества
	Апрель

	9
	Экскурсия в «Дагестанский государственный технический университет»
	Май


3. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
Литература для учителя:

1) Сагритдинова Н.А., Fischertechnik - основы образовательной робототехники – 2012г.

2) Соснин О.М, Основы автоматизации технологических процессов и производств, 2007г.

3) Белиовская Л.Г., Белиовский А.Е. Программируем микрокомпьютер NXT в LabVIEW. – М.: ДМК, 2010, 278 стр.

4) ЛЕГО-лаборатория (Control Lab): Справочное пособие, - М.: ИНТ, 1998, 150 стр.

5) Ньютон С. Брага. Создание роботов в домашних условиях. – М.: NT Press, 2007, 345 стр.

6) ПервоРобот NXT 2.0: Руководство пользователя. – Институт новых технологий

7) Программное обеспечение Robo Pro

8) Рыкова Е. А. LEGO-Лаборатория (LEGO Control Lab). Учебно-методическое пособие. – СПб, 2001, 59 стр.

9) Чехлова А. В., Якушкин П. А. «Конструкторы LEGO DAKTA в курсе информационных технологий. Введение в робототехнику». - М.: ИНТ, 2001 г.

10) Филиппов С.А. Робототехника для детей и родителей. С-Пб, «Наука», 2011г. 

Литература для учащихся и родителей

1) Детская лаборатория. Учебное пособие/ ООО «Прикладная робототехника» - Электронная книга, 2020г. 

2) Конструирование роботов с детьми. Рабочая тетрадь для организации занятий. Часть 1: образовательный робототехнический модуль (предварительный уровень): 5-8 лет. ФГОС ДО/ Д. А. Каширин, А. А. Каширина. – М. : Издательство «Экзамен», 2021. – 184 с. 

3) Конструирование роботов с детьми. Рабочая тетрадь для организации занятий. Часть 2: образовательный робототехнический модуль (предварительный уровень): 5-8 лет. ФГОС ДО/ Д. А. Каширин, А. А. Каширина. – М. : Издательство «Экзамен», 2021. – 184 с. 

4) Robotis PLAY700. Assemble 6 different robot conf igurations. First Edition June 19, 2018 
5) HEGBUG and VEX robotics. Forklift, 2017 

6) HEGBUG and VEX robotics. Switchgrip, 2017 

7) HEGBUG and VEX robotics. Crossfire, 2017 

8) HEGBUG and VEX robotics. Zip Flyer, 2017 

9) HEGBUG and VEX robotics. Crossbow, 2017 

10) HEGBUG and VEX robotics. Gear Racer, 2017 

11) HEGBUG and VEX robotics. Snap Shot, 2017 

12) HEGBUG and VEX robotics. Catapult, 2017
Условия реализации программы
1) Кадровое обеспечение: Титова Елизавета Андреевна, педагог дополнительного образования, руководитель творческого объединения «Робототехника». Стаж работы 1 год. Образование незаконченное средне - профессиональное образование, студентка колледжа «Машиностроения и сервиса им. С. Орджоникидзе г. Каспийска». 

Имеет:

2) Информационное и методическое обеспечение: использование наглядных пособий, инструкций и описаний практических работ, образцов изделий, изготовленных учащимися. 

3) Учебно-наглядные пособия: готовые модели, стенд с указанием техники безопасности при работе. Интерактивная доска. 

4) Демонстрационный материал: Комплект слайдов графических материалов для разбора во время практических и теоретических занятий. 

5) Материальное и техническое обеспечение учебного процесса: 
Наглядные пособия, инструкции и планшеты                                               42шт

Компьютер, принтер, сканер                                                                 1 комплект

Интерактивная доска                                                                                         1 шт

Материалы и комплектующие по теме занятий.                    По необходимости
4. Список использованной литературы и интернет-ресурсов
Для педагога при разработке программы и в учебно-воспитательном процессе: 

1. «Первый шаг в робототехнику: практикум Д.Г. Копосов. 2012 г., БИНОМ. 

2. «Робототехника для детей и родителей», Филиппов С.А., 2010 г. 

3. Наука. Энциклопедия. – М., «РОСМЭН», 2001. – 125 с. 

4. Энциклопедический словарь юного техника. – М., «Педагогика», 1988. – 463 с. 

5. Асмолов А.Г. Формирование универсальных учебных действий в основной школе: от действия к мысли – Москва: Просвещение, 2011. – 159 С. 

6. Игнатьев, П.А. Программа курса «Первые шаги в робототехнику» [Электронный ресурс]: персональный сайт – www.ignatiev.hdd1.ru/informatika/lego.htm – Загл. с экрана 

7. Книга учителя LEGO Education SPIKE Prime (электронное пособие)  

8. Интернет ресурсы: http://www.lego.com/education/

 HYPERLINK "http://www.lego.com/education/" \h   

9. Интернет ресурсы https://learningapps.org

 HYPERLINK "https://learningapps.org/" \h   

10. Всероссийский Учебно-Методический Центр Робототехники (ВУМЦОР)  

11. http://xn

 HYPERLINK "http://фгос-игра.рф/" \h ----

 HYPERLINK "http://фгос-игра.рф/" \h 8sbhby8arey.xn

 HYPERLINK "http://фгос-игра.рф/" \h --

 HYPERLINK "http://фгос-игра.рф/" \h p1ai/

 HYPERLINK "http://фгос-игра.рф/" \h   

12. https://education.lego.com/ru

 HYPERLINK "https://education.lego.com/ru-ru/product/spike-prime" \h -

 HYPERLINK "https://education.lego.com/ru-ru/product/spike-prime" \h ru/product/spike

 HYPERLINK "https://education.lego.com/ru-ru/product/spike-prime" \h -

 HYPERLINK "https://education.lego.com/ru-ru/product/spike-prime" \h prime

 HYPERLINK "https://education.lego.com/ru-ru/product/spike-prime" \h  
13. http://brschool16.ru/2021-2022/Рабочие%20программы/SPIKE% 20программа%20кружковая.pdf

 HYPERLINK "http://brschool16.ru/2021-2022/Рабочие%20программы/SPIKE%20программа%20кружковая.pdf" \h   

Тест для полугодовой проверки обучающихся объединения «Робототехника»
1)
Робототехника - это...

A. прикладная наука, занимающаяся разработкой автоматизированных технических систем.

B. прикладная наука, занимающаяся разработкой программных продуктов

C. оба варианта подходят

2)
Робот это ...

A. механические люди с автоматическим управлением

B. механические манипуляторы

C. автоматическое устройство, созданное по принципу живого организма

3)
Выберите из списка устройства, которые являются роботами.

A. беспилотный летающий аппарат

B. микроволновка

C. компьютер

D. промышленный манипулятор

E. робот-пылесос

F. стиральная машина

4)
Слово "робот" было придумано...

A. Карелом Чапеком

B. Леонардо да Винчи

C. Айзеком Азимовым

5)
Какое название имеет автоматическая машина, состоящая из исполнительного устройства в виде манипулятора?

A. управляющий робот

B. мобильный робот

C. манипуляционный робот

6)
На какие два класса делят роботов широкого назначения?

A. Мобильные и манипуляционные

B. Гусеничные и летающие

C. Мобильные и автоматические

7)
Роботы какого класса могут быть летающими, шагающими, плавающими и ползающими?

A. Мобильные роботы

B. Промышленные роботы

C. Манипуляционные роботы
Тест для итоговой проверки обучающихся объединения «Робототехника»
1)

[image: image2.jpg]



Что изображено на картинке?

A. Штифт

B. Колесо

C. Шкив

D. Кружок

2)

[image: image3.jpg]



Что за деталь изображена на картинке?

A. Колесо

B. Зубчатое колесо на 24 зуба

C. Коронно-зубчатое колесо на 23 зуба

D. Коронно-зубчатое колесо

3)

[image: image4.jpg]



Какая передача изображена на картинке?

A. Коронно-зубчатая

B. Ременная понижающая

C. Коническая передача

D. Ременная передача (простая, прямая)

4)

[image: image5.jpg]



Какая деталь изображена на картинке?

A. Зубчатое колесо малое на 8 зубов

B. Зубчатое колесо на 24 зуба

C. Шкив

D. Зубчатое колесо коронное

5)

Вставьте пропущенное слово:

Если в понижающей зубчатой передаче скорость падает, то сила      увеличится     .

6)

Вставьте пропущенное название передачи:

Только      коронно-зубчатая      передача работает под углом 90 градусов.

Приложение 1
КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК

	№ занятия


	Число

месяц
	Кол

часов
	Тема занятия
	Содержание занятий
	Форма занятия
	Оборудование

Инструменты
	Место

проведения
	Форма контроля

	ВВЕДЕНИЕ. РАЗДЕЛ «КОНСТРУИРОВАНИЕ АВТОМАТИЗИРОВАННЫХ РОБОТОВ «PLAY700»

	
	В течении учебного года


	Экскурсия в краеведческий музей г. Каспийска.

	
	
	Экскурсия в «Кванториум»

	
	
	Конкурсы по робототехнике на базе «Кванториум»

	
	
	Новогоднее чаепитие

	
	
	Экскурсия в «Колледж машиностроения и сервиса им. С. Орджоникидзе»

	
	
	Участие в городской и Республиканской выставках

	
	
	Экскурсия на республиканскую выставку

	
	
	Экскурсия в «Дагестанский государственный технический университет»

	1
	03.09
	2
	Вводное занятие. 
	Знакомство с конструктором STEAM «PLAY700», понятие Алгоритм
	Беседа
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет


	Фронтальная беседа. Практическая работа.

	2
	04.09
	2
	Техника безопасности. Применение роботов в современном мире.
	Правила поведение и техника безопасности в кабинете и при работе с конструктором. История робототехники.  Поколения роботов.
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. 

	3
	10.09
	2
	Знакомство с ноутбуком, со средой программирования Scratch
	Правила включения и отключения ноутбука. Порядок запуска Scratch. Интерфейс Scratch.
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. 

	4
	11.09
	2
	Исполнители алгоритмов. Роботы. Создание алгоритмов в Scratch.
	Создание линейных алгоритмов в Scratch.
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	5
	17.09
	2
	Энергия. Конструирование модели «Мельница»
	Энергия. Формы энергии. Мельница и виды мельницы. Конструирование модели «Мельница»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	6
	18.09
	2
	Движение. Конструирование модели «Собачка».
	Движение. Виды движения. Конструирование модель «Собачка»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	7
	24.09
	2
	Конструирование модели «Птица»
	Конструирование модели «Птица»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	8
	25.09-01.10
	4
	Конструирование модели «Медведь»

	Конструирование модели «Медведь»

	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	9
	02.10
	2
	Конструирование модели «Скорпион»
	Конструирование модели «Скорпион»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	10
	08.10
	2
	Движение. Конструирование модели «Корова».
	Движение. Виды движения. Конструирование модель «Корова».
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	11
	09.10
	2
	Конструирование модели «Машинка»
	Знакомство с конструктором. Конструирование модели «Машинка»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	12
	15.10
	2
	Конструирование модели «Веселая карусель»
	Конструирование модели «Веселая карусель»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	13-14
	16.10
	2
	Конструирование модели «Самокат»
	Конструирование модели «Самокат»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	15
	22.10
	2
	Циклические алгоритмы
	Циклические алгоритмы
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	16-17
	23.10-29.10
	4
	Итоговое занятие 
	Коллективная работа, конструирование модели «Парк аттракционов»
	Беседа

Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	18-19
	30.10-05.11
	4
	Соревнования
	Конструирование модели «Автотранспорт». Оценка скорости сборки и правильности запуска.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «PLAY700», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	06.11-25.12

	20-21
	06.11-12.11
	4
	Конструирование моделей «Подводная лодка», «Танк» и «Самолёт»
	Конструирование моделей «Подводная лодка», «Танк» и «Самолёт». Изучение военной техники.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	22
	13.11
	2
	Конструирование моделей «Автобус» и «Легковой автомобиль»
	Конструирование моделей «Автобус» и «Легковой автомобиль». Виды автомобилей.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	23
	19.11
	2
	Конструирование моделей «Грузовик» и «Бульдозер»
	Конструирование моделей «Грузовик» и «Бульдозер». Изучение спец. машин.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	24
	20.11
	2
	Конструирование моделей «Велосипед» и «Сани»
	Конструирование моделей «Велосипед» и «Сани».
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	25
	26.11
	2
	Конструирование моделей «Улитка» и «Пчела»
	Конструирование моделей «Улитка» и «Пчела». В чём заключается их схожесть.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	26
	27.11
	2
	Конструирование моделей «Черепаха» и «Бабочка»
	Конструирование моделей «Черепаха» и «Бабочка». Изучение крылатых насекомых.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	27
	03.12
	2
	Конструирование моделей «Лебедь» и «Пингвин»
	Конструирование моделей «Лебедь» и «Пингвин». Самое главное их отличие.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	28
	04.12
	2
	Конструирование моделей «Белка» и «Кролик»
	Конструирование моделей «Белка» и «Кролик». Изучение их место обитания.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	29
	10.12
	2
	Конструирование моделей «Коала» и «Олень»
	Конструирование моделей «Коала» и «Олень».
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	30
	11.12
	2
	Конструирование моделей «Краб» и «Муравей»
	Конструирование моделей «Краб» и «Муравей».
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	31-32
	17.12-18.12
	4
	Конструирование моделей «Брахиозавр» и «Трицератопс»
	Конструирование моделей «Брахиозавр» и «Трицератопс». Время жизни и обитание динозавров (период).
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	33-34
	24.12-25.12
	4
	Итоговое занятие
	Самостоятельная работа. Самостоятельное конструирование моделей.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор ТЕХНОЛАБ «Предварительный уровень», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	14.01-11.03

	35-36
	14.01-15.01
	4
	Конструирование модели «Запускатель»
	Конструирование модели «Запускатель»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	37-38
	21.01-22.01
	4
	Конструирование модели «Катапульта»
	Конструирование модели «Катапульта»

	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	39-40
	28.01-29.01
	4
	Конструирование модели «Инерционная машина»
	Конструирование модели «Инерционная машина»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	41-42
	04.02-05.02
	4
	Конструирование модели «Арбалет»
	Конструирование модели «Арбалет»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	43-44
	11.02-12.02
	4
	Конструирование модели «Шариковая пушка»
	Конструирование модели «Шариковая пушка»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	45-46
	18.02-19.02
	4
	Конструирование модели «Бластер»
	Конструирование модели «Бластер»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	47-48
	25.02-26.02
	4
	Конструирование модели «Баллиста»
	Конструирование модели «Баллиста»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	49-51
	04.03-11.03
	6
	Конструирование модели «Автоматизированные линии: шариковая машина»

	Конструирование модели «Автоматизированные линии: шариковая машина»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор STEAM «HEXBUG», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	12.03-28.05

	52
	12.03
	2
	Знакомство с конструктором Lego Spike Prime. Техника безопасности.
	Вводное занятие. Техника безопасности. Конструктор LЕGO SPIKE Prime и его программное обеспечение.
	Беседа
Тестирование
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	53-54
	18.03-19.03
	4
	Знакомство с конструктором и датчиками.
	Знакомство с аппаратной и программной частью решения
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	55
	25.03
	2
	Отряд изобретателей: Разработка проектов «Помогите» и «Кто быстрее».
	«Помогите». Первые шаги с конструктором. «Кто быстрее». Самая быстрая блоха.
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	56
	26.03
	2
	Разработка проектов «Суперуборка» и «Устраните поломку»
	Разработка проектов «Суперуборка» и «Устраните поломку»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	57
	01.04
	2
	Разработка проекта «Модель для друга»
	Разработка проекта «Модель для друга»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	58
	02.04
	2
	Запускаем бизнес: Разработка проектов «Следующий заказ» и «Неисправность»
	Запускаем бизнес: Разработка проектов «Следующий заказ» и «Неисправность»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	59
	08.04
	2
	Разработка проектов «Система слежения» и «Безопасность прежде всего!»
	Разработка проектов «Система слежения» и «Безопасность прежде всего!»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	60
	09.04
	2
	Разработка проектов «Еще безопаснее!» и «Да здравствует автоматизация!»
	Разработка проектов «Еще безопаснее!» и «Да здравствует автоматизация!»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	61
	15.04
	2
	Полезные приспособления: Разработка проектов «Брейк-данс» и «Повторить 5 раз»
	Полезные приспособления: Разработка проектов «Брейк-данс» и «Повторить 5 раз»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	62
	16.04
	2
	Разработка проектов «Дождь или солнце?» и «Скорость ветра»
	Разработка проектов «Дождь или солнце?» и «Скорость ветра»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	63
	22.04
	2
	Разработка проектов «Забота о растениях» и «Развивающая игра»
	Разработка проектов «Забота о растениях» и «Развивающая игра»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	64
	23.04
	2
	Разработка проекта «Ваш тренер». К соревнованиям готовы: Учебное соревнование 1: Разработка проекта «Катаемся»
	Разработка проекта «Ваш тренер». К соревнованиям готовы: Учебное соревнование 1: Разработка проекта «Катаемся»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	65
	29.04
	2
	Учебное соревнование 2 и 3: Разработка проектов «Игры с предметами» и «Обнаружение линий»
	Учебное соревнование 2 и 3: Разработка проектов «Игры с предметами» и «Обнаружение линий»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	66
	30.04
	2
	Разработка проектов «Собираем продвинутую приводную платформу» и «Мой код, наша программа»
	Разработка проектов «Собираем продвинутую приводную платформу» и «Мой код, наша программа»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	67
	13.05
	2
	Разработка проектов «Время обновления» и «Подъёмный кран»
	Разработка проектов «Время обновления» и «Подъёмный кран»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	68
	14.05
	2
	Разработка проекта «К выполнению миссии готовы!»
	Разработка проекта «К выполнению миссии готовы!»
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	69
	20.05
	2
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Проектирование и «Создай свой проект» Конструирование
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Проектирование и «Создай свой проект» Конструирование
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	70
	21.05
	2
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Программирование и «Создай свой проект» Презентация
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Программирование и «Создай свой проект» Презентация
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.

	71-72
	27.05-28.05
	4
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Защита проекта
	Самостоятельная работа: «Создай свой проект» Защита проекта
	Беседа Практическое занятие
	Ноутбук, конструктор Lego education «SPIKE Prime», экран, проектор
	Кабинет
	Фронтальная беседа. Практическая работа. Самостоятельная работа.




